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FPS竞技游戏的新春

无畏契约一直是抖音的热门话题，数据来自巨量云图

2023年以来，无畏契约国服和CS2的上线，给中国

FPS游戏市场带来了新春。自2023年7月发展至今，

《无畏契约》国服玩家规模已稳居国内FPS竞技游戏榜

首。根据腾讯互动娱乐官方数据，截至2024年10月，

国服常态化同时在线人数突破百万，月活跃玩家超过

1300万，占全球总玩家数的37%。

这一玩家基数直接推动电竞外设市场增长。值得关注的

是，70%国服玩家为Z世代（1995-2009年出生），其

追求竞技体验的特性促使国产鼠标品牌加速布局轻量化、

高精度产品线，加速了国内游戏鼠标市场的竞争与迭代。

抖音平台上，
电竞外设已经脱
离游戏本身，变
为Z世代时尚单品



消费者困境：商品描述与需求匹配错位

描述过于简单，
偏向通用化描述
没有场景化描述 右侧收腰过大，

完全不适合趴握



消费者困境：KOL的二次解读并不普适

鼠皇？
万金油？



买个游戏鼠标那么难？

小红书 铺天盖地的鼠标求助帖

从宣传文案入手，可以发现两类问题：

• 在产品描述层面，非标准化术语（如“中大手适用”、
“通用握姿”）导致参数认知与需求的匹配错位。厂商
对模具设计参数的模糊表达，既造成消费者无法通过文
案准确判断产品适配性，又迫使品牌方依赖KOL进行二
次解读。这种描述失焦不仅加剧市场同质化竞争（差异
化设计难以被消费者感知），更衍生出“参数竞赛”的
恶性循环。

• 在效果评估层面，传统方法陷入“黑箱归因”困境。用
户从接触文案到形成决策的认知过程缺乏有效追踪手段
，致使优化策略依赖运营人员经验判断。这种"碎片化
数据"与"不可视机制"的叠加，使得文案迭代难以建立相
应的因果链条，最终导致营销资源的浪费。



从问题入手：文案优化迭代系统诞生

针对非标准化术语和广告文案迭代效率低，效果评估的黑箱问

题，我们可以这样入手：

利用Casevo框架建立多智能体的文案优化迭代系统。通过这个

基于大模型的多智能体间的交流迭代系统，可以针对上述发现

的三个问题进行有效解决。

针对非标准化术语的问题，在大模型prompt中加入相应的鼠标

数据和各类参数，保证宣传文案中鼠标参数的准确性；

针对效果评估的黑箱问题，创建除广告文案优化师之外的第二

智能体——鼠标用户，将对优化师生成的文案进行进行打分和

评估，并提出相应的修改意见，将反馈意见保留起来，在一定

程度上解决了黑箱困境。然后将反馈意见继续提交给文案优化

师，进行数轮迭代；

针对广告文案迭代效率低的问题，系统可以形成标准化SOP，

进行高效自动化的文案迭代。



系统结构简述：智能体模块

• 系统结构可以简单分为智能体模块、环境模块和其他功能模块。

• 智能体模块主要负责承载不同智能体的不同函数与方法。智能

体模块分为两块，均继承自Casevo库中的AgentBase抽象基

类。另一块是负责反馈的用户Agent，一块是文案优化师

Agent 。

• 举个例子，在文案优化师Agent的编写中，需要编写根据反馈

进一步生成文案的相关方法，并将生成的文案输出后保存到上

下文中；而在用户Agent的编写中，需要编写阅读文案后生成

反馈的功能，输出后进一步储存到上下文中，以供迭代。
生成文案的函数编写（使用CasevoAPI）



系统结构简述：环境模块

• 环境模块继承自ModelBase抽象基类，主要用来编辑智

能体所处的环境，调用两个智能体的类，负责全局环境配

置、事件调度、网络结构管理以及多智能体协同逻辑的实

现。

• 本系统中的环境模块主要内容就是将两个不同的Agent类

实例化，并按照逻辑实现两个Agent类中不同方法的调用。

比如在本系统的环境模块中，就通过循环调用文案优化

Agent和用户Agent的方法来实现文案的迭代生成。

环境模块初始化时需要将智能体模块实例化



系统结构简述：其他功能模块

• 大模型模块是系统进行大模型调用，也是智能体实现的主

要依据。主要负责调用大模型API，并传入相应的参数和

请求，接收大模型的返回内容。

• 程序入口模块的任务主要有读取鼠标参数和用户数据，创

建大模型和环境实例，然后调用环境实例的方法，开始整

个程序的运行。

• 数据传递模块在本系统中的主要应用其实是ModelBase

类自带的context参数。Context参数能把各类信息通过

字典的方式进行持久化储存。比如上一轮生成的文案，用

户智能体进行下一轮反馈时可以通过jinja2将context内

储存的内容渲染进prompt中，以实现数据传输。
大模型模块中的发送消息方法编写



系统结构简述：两模块关系图



实验验证

为了验证系统的可用性以及文案优化的效果，

以一款游戏鼠标“炼狱蝰蛇 V3 PRO”为例，

使用系统开展文案优化工作。

在进行实验时，需要提供鼠标的相关准确参数，

以供文案优化师进行参考；也需要提供用户

Agent的相关数据，比如手长、鼠标的主要用

途，以及鼠标持握姿势等。此处应该注意，不

应使用与鼠标本身契合度很低的用户Agent，

容易过早暴露鼠标设计局限性，起不到文案优

化的作用（比如大尺寸鼠标的文案让小手玩家

进行反馈） 。

鼠标参数和用户数据都用Json格式存储



实验验证

设置好鼠标参数和用户数据后，在控制

台输入python run.py 5运行入口文件，

并传入控制台参数，进行五轮迭代。

系统会相继输出每一轮的宣传文案和用

户的反馈意见和打分，系统会根据反馈

意见和原有的文案开始新一轮的文案优

化，直到五轮全部结束，输出结果如右

图所示（论文附录一有详细部分）。



实验结果分析

实验初期（第1-2轮），系统着力解决传统文案的术语模糊问题。初始文案中“高性能传感
器"等非标准化表述，导致用户对Focus Pro 30K传感器的认知偏差。通过建立鼠标参数与用户
画像的语义映射，第2轮文案将传感器型号、63g重量等6项核心参数完整度提升，提升硬件性
能传达的效果。值得关注的是，参数补全并非简单罗列：系统通过"63g轻量化到降低APEX急转
身操作负荷"的因果表述，使重量参数的场景关联度提升。
中期优化（第3-4轮）聚焦解决“如何用”的实践指导缺失问题。针对20cm用户反馈的握

姿不适，系统生成手指前移操作指南，弥补了实践指导的缺失。系统通过“拇指区凹槽防滑
→MOBA连击稳定性”的具象化描述，使场景适配度大幅提升。第4轮75分的阶段性峰值，印
证了参数传达与行为指导的协同效应。

后期第5轮评分意外回落至65分，暴露出智能优化的本质局限。当文案坦承“20cm用户略
显紧凑”的设计不足时，虽然维持了100%的参数真实性，但容易引发用户对产品适配性的质疑。
这一现象揭示出两重启示：其一，文案优化无法突破物理设计的技术天花板，文案优化虽能提
升信息透明度，但无法弥补硬件与用户需求的本质错配，过度迭代可能放大产品短板；其二，
智能系统需建立迭代过程中的跳出和熔断机制，以对抗边际效益递减现象，防止产生过多的算
力浪费。此阶段实验数据表明，当存在一定的硬件适配偏差时，文案优化的边际效益终将转为
负值。



总结与展望
总的来说，本实验形成了以发现问题为出发点，进一步寻找工具，设计系统，然后进行实验的、问题导向的逻辑闭环。



总结与展望
工作贡献与创新点

• 方法学层面，将ABM框

架与LLM技术深度整合，

创新设计具有记忆回溯

与动态学习能力的智能

体交互迭代范式，其中

用户和文案优化Agent

的交互机制可模拟鼠标

文案“反馈积累-迭代修

正”的完整闭环。

• 应用层面，首次建立

电竞外设领域的文案

优化SOP流程，通过

雷蛇Deathadder V3 

Pro的实证案例，验

证了系统在参数准确

性、需求匹配度等维

度的优化效果。

• 理论层面，揭示了

多智能体系统在消

费者行为模拟中的

有效性，为计算社

会科学在市场营销

领域的应用提供了

可复现的实证模型。



总结与展望
系统与实验局限性

• 其次，系统实验样本规

模限于单一用户类型、

单一文案优化师与单一

产品，未验证系统在多

个代理的条件下的相互

交流优化的能力，系统

缺乏一定的稳定性。

• 再次，根据上述实验结果的分析，文

案优化虽能提升信息透明度，但无法

弥补硬件与用户需求的本质错配，过

度迭代反而可能暴露产品短板。应该

继续优化文案迭代系统，进一步优化

文案优化师能自主判断产品是否能与

用户需求相匹配的能力；同时在现有

系统的使用上，要注意迭代对文案优

化的边际效益递减，不宜迭代过多次

数。

• 首先，用户画像数据维度集

中于手部物理特征（手长、

握姿）与游戏场景偏好，尚

未整合消费能力分级（如学

生群体/职业玩家）、品牌认

知度（国际品牌/国产品牌偏

好）等社会经济因素，同时

受限于大模型性能，大模型

无法完全模拟用户心理与用

户决策。



总结与展望
未来展望

系统功能强化：

开发基于双智能体系统的多智

能体系统，能够在已有一个文

案优化智能体和一个用户智能

体的前提下，继续填充智能体

并加入智能体之间相互讨论交

流的功能，使不同版本的文案

受到多个用户评分，增强系统

的鲁棒性与结果的可靠性。

应用场景拓展：

将系统架构迁移至键盘、

显示器等外设产品，验证

技术方案的行业普适性，

为行业提供更多案例和学

习范本。

细化探索方向：

构建融合多源数据的用户画像体

系，整合电商平台消费记录（如

价格敏感度）、社交媒体行为数

据（如产品评测互动频次）等数

据，提高用户智能体的模拟决策

能力，同时专注于探索“如何构

建电竞鼠标特性参数的标准文案

描述体系”等问题。



谢谢大家！


