
“CUCer 的一天”程序使用说明 

本程序为是为了让用户体验 CUCer 的一天，通过选择不同的卡通角色形象和选项，来

影响自己的属性数值，从而得到不同的游戏结果。这个程序可以趣味性地增加用户对 CUC

大学生生活的了解和兴趣，也可以为用户提供一定的娱乐性，得到休闲与放松。 

1. 功能模块图 

 

2. 模块 1——角色生成系统 

2.1  本模块中涉及到的第三方模块：tk，PIL，pygame，pyautogui 

 

2.2 模块功能 

本模块可以实现角色立绘的生成、角色的选择，角色数值（脑力值、体力值、幸运值）的初

始化，和名字的输入、以及与后面地图的链接模块 
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1) 初始页面设置 

创建应用程序类，生成初始页面，用户可以点击“Start！”进入下一界面 

 

 

2) 角色立绘选择 

用户可以通过点击按钮选择长发立绘与短发立绘两种角色立绘形象 



 

 

3) 角色属性数值初始化 

为角色随机生成范围在（1，10）内的幸运值、脑力值、体力值三种属性数值，若用户不满

意可以点击左侧立绘图像重新生成相应数值，且可以在输入框内为角色自定义角色姓名。 

 



 

4) 与地图模块连接 

用户在选择立绘形象时，就确定与后面不同地图支线的链接。 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 模块 2——地图导航系统 

3.1 本模块中涉及到的第三方模块：tkinter，pyautogui，pygame 

3.2 模块功能 

本模块可以实现地图页面设置、人物移动、新页面设置、返回地图功能。 



1) 地图页面设置 

主要代码块： 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) 人物移动 

可以通过获取按钮的位置，向目的地移动，主要代码如下： 



3) 新页面设置 

 

4）返回地图 

 

4. 模块 3——数值分析系统 

4.1 本模块中涉及到的第三方模块：Numpy、Matplotlib、tkinter，

pyautogui，pygame 

4.2 模块功能 

本模块可以实现对于三个属性点结果的输出、对数值呈现及趋势进行可视化、对数值的

分析与评价。 

 

1) 对于三个点结果的输出 

输出体力值、脑力值和幸运值的结果，主要代码块： 



 

2) 对于数值趋势与可视化 

对于三个值的分析以及可视化，主要代码如下： 



 

 

3) 对于数值的分析以及评价 

对最后的数值进行分析，并且不同数值作出不同评价。主要代码如下： 

 



 

5. 本学期学习感受 

本小组成员已全部在在线问卷填写过啦！ 

在线填写地址如下： 

https://www.wjx.cn/vm/OTokGcw.aspx# 

 

https://www.wjx.cn/vm/OTokGcw.aspx

